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'LLEGA UN ROBOT ARTISTA

PINTAR O COMPONER CANCIONES
TAMBIEN ES COSA DE MAQUINAS

" Lainteligencia artificial da pasos de gigante. Ya es posible que un ordenador al que

~seintroducen una serie de datos sea capaz de crear una obra original. Elresultado
son pinturas y melodias que el piiblico reconoce como producto humano y sus
inventores no pueden predecir

Angeles Bianco ® MADRID

- os androides de «Yo robot» y

las tres leyes de la robética de

Asimov todavia estin muy le-

jos de compartir nuestra coti-

deanidad. Las imégenes futu-

ristas seguirdan formando parte de la

ciencia ficcion, pero las investigaciones

en la materia ya permiten que los robots

creen auténticas cbras de arte y sean algo

mas que maquinas. Los hallazgos son

fruto del trabajo llevado a cabo en una

rama muy concreta de la ciencia: Ia inte-
ligencia artificial (IA).

= Como explica Ramdn Lépez de Manta-

ras, director del Instituto de Inteligencia
Artificial del CSIC, con motivo de las
conferencias organizadas por el British
Council en su 70 Aniversario, «el campo

de 1a IA se divide en dos grandes ramas: ..

la TA débil y 1a TA fuerte. La fuerte es la
* que pretende que uh dialas maquinas sean
indistinguibles de los seres humanos en
cuanto a su inteligencia. Hasta ahora lo
que tenemos es IA débil. La maquina es
capaz de hacer cosas inteligentes en un
contexto delimitado. Puede, por ejemplo,
-~ diagnosticar determinadas enfermedades
o jugar al ajedrez».
Mundiales de fiitbol protagonizados por
robots o computadoras que se enfrentan
a humanos en una mesa de péquer son ya
posibles y conocidos. Sin embargo, que un
. ingenio electrdnico se convierta en artis-
ta plantea un nuevo horizonte totalmente
diferente. Este reto, en parte ya consegui-

do, se enmarca dentro de la IA creativa y
su objetivo es dotar a las maquinas de este
tipo de habilidades. Dos ejemplos muy
concretos son un programa que consigue
crear musica y otro que logra producir
pinturas de distintos estiles artisticos.

Lépez de Mantaras es el autor del apa-
rato compositor. Se trata de un programa
de miisica expresiva y su resultado, una
vez introducidos € interpretados los datos,
esuna cancion triste, alegre, nostalgica o
animada., No se sabe. «El producto final
no se puede predecir. El programa toma
decisiones de forma auténoma respecto a
la articulacién de las notas, su duracién
y sus decibelios. Son muchas las combi-
naciones que pueden darse. Si que pode-
nos esperar como sonard, peroa nivel de
detalleno se sabe. No sabemos exactamen-
te cuando sonard la nota o si va a hacer
un crescendo», asegura Méantaras.

Por suparte, Simon Colton, profesor de
Computacion del Imperial College de
Londres, ha creado «The Painting Fool»,
una herramienta que deja muy atras al
laureado Photoshop. «El programa tiene
tres escenarios de aplicacion. El primero
de ellos permite reproducir, atendiendo
al detalle, una pintura o una fotografia.
En el segundo escenario “The Painting
Fool” trabaja con la emocién. Es capaz de
simular con exactitud los sentimientos de
tristeza o alegria de una persona. Toma
la informacién a través de una videoca-
mara y crea la imagen. Finalmente, en el
viltimo contexto, el producto del software
es mas impresionante, pinta escenas que

~Unandroide capazde pensar por si mismo,
;vera el mundo como lo vemos nosotros sino
cuenta con las minimas experiencias vitales?
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«The painting fool» pinta escenas que
no existen, introduciendo imaginaciony

- creatividad en ese proceso

no existen, introduciendo 1a imaginacién
y la creatividad en ese proceso», afirma
Colton.

Sin emhbargo, el arte es una de las maxi-
mas expresiones humanas. Silos avances
cientificos contindian en esta direccién,
;podria la singularidad humana desapa-
recer? «El programa tiene una naturaleza
creativa. Sirve para pintar, peroen ningiin
momento pretende sustituir a las perso-
nas. El arte es una manifestacién humana.
“The Painting Fool” puede ayudar a quie-
nes lo empleen a cubrir sus necesidades
y le puede ayudar a disefiar sus propias
creaciones, sin que su producto sustituya
el arte en si. Por ejemplo, alguien puede
querer un retrato de su madrey con este
software es posible», puntualiza Colton.

Por otro lado, estos hallazgos nos acer-
can, en cierta medida, a las peliculas de
ciencia ficcién y abren la puerta al debate
y a consideraciones de caracter filoséfico.
Las imégenes de la destruccién en «Ter-
minator», la revolucién de los androides
en «Yo robot» 0 los replicantes de «Blade
Runner» ya ponian sobre la mesa estas
cuestiones. Son exageraciones, por su-
puesto, pero ¢llegardn a desarrollarse
robots con habilidades muy parecidas a
las humanas?

Para Lopez de Mantaras que un robot
sea exactamente igual al ser humano «no
tiene mucho sentido». «En primer lugar
-argumenta el experto- porque es dificil
de comprobarlo. No hay un test que lo
pueda demostrar. Se le puede preguntar
a la maquina c6mo ve el mundo, pero no
se puede confirmar sidice ono la verdad.
Ademas, para que fuese similar a un hu-
mano tendria que experimentar el mismo
desarrollo mental, Deberia, por tanto, ir
ala guarderia, al colegio, al instituto, a la
universidad y vivir las mismas experien-
cias que un humano. Pasarian 150 20 afios
hasta que viviera un proceso similar al
que vive una persona para llegar a ser
adulta. No seria eficiente esperar tanto
tiempo. Yo no le veo ventajas y si muchos
inconvenientes».

Por su parte, el premio Nobel de Medi-
cina Gerald Maurice Edelman, ahora
centrado en 1arobGtica, considera que «es
muy complicado hacer algo asi. Primero
porque habria que dotarles de un cuerpo
como el nuestro. Ademas, tampoco tienen

ellenguaje, que confiere nuestra concien-
cia de ser humano. Un perro no entiende,
sise acercay le das una patada puede que
1a segunda vez que se acerque te muerda,
pero no trazara un plan para asesinarte.
Y luego surgen muchas preguntas. ;Ese
robot vera el mundo como lo vemos noso-
tros?». Ademés, segiin Lopez de Mantaras
«el ser humano es, en cierto modo, una
magquina muy sofisticada compuesta por
materia biolégica. (Para qué vamos a fa-
bricar un robot humanoide si podemos
reproducirnos?

EL RETO DEL ROBOT DOMESTICO

El siguiente gran objetivo de la inteligen-
cia artificial se centra en desarrollar sis-
temas integrados, que tengan habilidad
de percepcién, razonamiento, aprendiza-
je y accién, El ejemplo paradigmatico es
el robot doméstico, que nos ayudaria en
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Escenadela

pelicula «Yo,
robot»

larealizacién de las labores del hogar, pero
todavia queda mucho camino por recorrer.

son sistemas que tengan  «por ahora, no tenemos todos los ngre.
dientes para conseguirlo. Tenemos los

habllldad de Pe"cePUO"; ladrillos, pero nos falta el cemento y el

H tyal arquitecto. Hemos conseguido robots que
razonam Iento' ap rendlzaje son buenos razonadores y otros que saben
yaccion

actuar en un determinado contexto, pero
no hemos integrado todo en un misma
maquinay, indica Lopez de Mantaras.

‘¢Cuando se conseguira? La ciencia no
lo sabe. En opini6n del director del Insti-
tuto de Investigacion en Inteligencia Ar-
tificial, «la solucién no esti cerca. Puede
hallarse o medio o largo plazo, en unos 15
0 20 afios, pero la maquina podria desen-
volverse en cualquier contexto. Un robot
auténomo con esas capacidades tiene una
aplicacién maltiple. El iinico limite es
nuestra propia imaginacién», concluye el
experto.

El siguiénte gran objetivo

LI I

«Lo facil esta
siendo lo dificil»

Ramon Lopez de Méntaras, director del
Institutode Investigacion enInteligencia
Artificial del Consejo Superior de Investiga-
ciones Cientificas (CSIC),hace hincapiéen
queel desarrollode lainteligenciaartificial
(TA) esta siendo completamente opuestoa
loquese pensabaal principio. «Hace 50
afiosse creia que lofacil seriaque las
méquinas adquirieran habilidades motoras
ysensoriales. Por ejemplo, se pensabaque
nohabriaproblemas paralograr queun
robot caminara, con unaalturahumana,
sobre dos patas. Todavia no se ha consequi-
do. Lomismo pasaconlapercepcion. Se
calculabaquenoseriadificilalcanzar la
visionartificial ytampoco se halogrado. Sin
embargo, se estimé que determinadas
habilidades comojugaral ajedrez tardarian
muchoen conquistarse, peroyase han
alcanzado, Endefinitiva, se pensaba quelo
facil serialoque estésiendodificily
viceversa. Por otro lado, para Mantaras
unodelos principales retos alos que se
enfrentalaIAesquelosrobotsaprendan
conacimientosde sentido comin. «Esta
inteligencianoespecializada formapartede
laidiosincrasiahumana. Una persona puede
seranalfabetay muypocointeligente, pero
siledejasenmitadde lacalleyle pides que
tedescribalasituacién podrahacerlo,
podra explicartesihayunaccidente qué es
loque estapasando. Paraunrobot, afecha
dehoy,esimposible. Conejemplosy
contraejemplos aprendeel conceptode
silla, oincluso puede llegarasaber
manejarse enun contexto concreto. Sisabe
los elementos que componenunaeropuerto
sabréreconocerlos, perosile sacasdeese
entornose perdera. Seguird buscandolos
aviones, las pistas de despegue, etc. Estose
denomina eninglés “activity recognition”y
eslainferenciabasada en conocimientos de
sentido comin. Pero esonoseaprendeenla
escuelar.

TGO

Pintura de «The painting fool»




